
MIRE ÉS HOGYAN HASZNÁLHATÓK A LEGO®

ELEMEK A SZABADJÁTÉKON TÚL?

Dr. Sebestyén Krisztina

Gál Ferenc Egyetem

adjunktus, LEGO® Education tréner

2024. március 11.

Szakkollégiumok tehetséggondozó programjainak támogatása című NTP-SZAKOLL-23 pályázat



AMIKOR A GYERMEK LEGO® ELEMEKKEL 
JÁTSZIK…

• …akkor csak játszik?

• …vagy tanul is?

• Próbáljuk ki!

• Képzeljük el, hogy híres szobrászok vagyunk, és a 

rendelkezésünkre álló 9 elemből készítjük el a 

legújabb, modern alkotásunkat egy kiállításra!

(3 perc)



MI TÖRTÉNT?

Példa
LEGO® Education 

módszer: 4C

LEGO® Education 

módszer: 5E

1. Híres szobrászok vagyunk
Connect

(kapcsolódás)
Engage (kapcsolódás)

2.
Készítsük el a legújabb 

alkotásunkat!
Construct (konstruálás)

Explore

(felfedezés)

3.
Emeljük fel, vizsgáljuk meg! 

(hasonlóságok, különbségek)

Contemplate

(megfontolás)
Explain (magyarázat)

4.

Alkotótáborban vagyunk, és egy-

egy sor egy-egy alkotást hoz 

létre!

Continue

(folytatás)
Elaborate (kidolgozás)

5.
Milyen nagyszerű alkotások 

születtek!

Evaluate

(értékelés)



MILYEN PEDAGÓGIAI HÁTTERE VAN A LEGO®

ELEMEK TEVÉKENYSÉGEKBEN/ TANÓRÁKON 
VALÓ  HASZNÁLATÁNAK?

• A LEGO® Education módszertanai az élmény- és a játékpedagógia között 

helyezhetők el (Fáyné – Sztanáné 2015a, 2015b)

• A játékos/játék általi tanulás számos területet fejleszt, például a gyermekek 

szociális, érzelmi, fizikai és kreatív kompetenciáit, a problémamegoldó vagy 

az algoritmikus gondolkodást (Marbina et al. 2011; Parker – Thomsen 2019)

• A gyermek, mint tapasztalatszerző → flow élmény (Mérő 2010, 

Csíkszentmihályi 2018)

• A pedagógus, mint facilitátor (Tartsayné Németh 2007)



MIRE FIGYELJÜNK A TERVEZÉSNÉL?

• Kerettörténet/bevezetés, feladat elkészítése, 

ellenőrzés/megbeszélés/elmélet, gyakorlás, kerettörténet/befejezés 

elpakolás

• Nyílt végű tanulás jellemzőire – nemcsak egy helyes megoldás létezik

• A gyakorlati kipróbálás után az elmélet is

egyszerűbben megtanulható, értelmezhető 

(Molnár – Nyírő 2016)
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KÖSZÖNÖM SZÉPEN A FIGYELMÜKET!


